
Trabajando con pizzas



Crea un nuevo proyecto de Windows Form y 
agrega un textbox y un button



Crea una clase llamada Pizza



Declara una variable llamada tipo



Declara una propiedad Tipo que manipule la 
variable tipo



Declara un constructor de la Pizza que reciba 
una cadena llamada t y que el valor se guarde 

en la propiedad Tipo



Declara un método void Display que reciba 
como parámetro una Pizza p y que muestre el 

valor de su Tipo



Da doble clic sobre el button



Crea la instancia de la clase Pizza y ponle de 
nombre pizza, esta pizza recibe un valor de 
tipo inicial llamado “peperoni”. Declarala

antes del constructor



Manda llamar el método display en el 
constructor de Form1



Pasa al Tipo de la pizza el valor escrito en el 
textbox1



Manda llamar el método Display de pizza




